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(Gry i zabawy przy uzyciu Flashcards )

Simon says
Do tej zabawy mozna wykorzystac albo same obrazki, albo obrazki i napisy. Nauczyciel méwi: ,,Simon says show me an apple” a dzieci
pokazuja albo sam obrazek albo obrazek i napis.

Rozpoznawanie przedmiotow
Nauczyciel przypina kilka obrazkéw na tablicy. Dzieci nazywaja przedmioty i prébuja je zapamieta¢. Nastepnie nauczyciel odwraca obrazki,
wskazuje obrazek a dzieci prébuja odgadnaé co on przedstawia.

Memory game

Do tej gry mozna wykorzysta¢ mate obrazki i kartki ze stbwkami oznaczone numerem. llustracje i kartki ze stéwkami leza na stole ilustracja
i napisem do dotu. Dzieci kolejno wybieraja dwie kartki. Jesli wybiora pare - (obrazek i pasujace do niego stéwko) wybieraja kolejne dwie
kartki. Jesli wybrane kartki nie tworza par, nalezy je odtozy¢ do pozostatych napisem i ilustracja do dotu, a prawo wyboru kolejnych
przechodzi na nastepne dziecko.

Gtluchy telefon

Nauczyciel wiesza na tablicy obrazki. Dzieci siedza w czteroosobowych rzedach. Nauczyciel méwi ,,na ucho” pierwszemu dziecku stowo,
ktére nastepnie jest powtarzane nastepnemu dziecku. Ostatnie dziecko z rzedu podchodzi do tablicy i wskazuje obrazek przedstawiajacy
ten przedmiot. Inna wersja tej zabawy polega na tym, ze ostatnia osoba méwi gtosno stowo, ktére byto przekazywane.

Zabawa w sklep
Nauczyciel dzieli uczniéw na sprzedawcéw i kupujacych. Stoty moga stuzy¢ jako lady sklepowe, a obrazki “flashcards” to produkty, ktére
mozna kupic.

What isit? Isita ....?
Dziecko wybiera jeden obrazek. Pozostate dzieci prébuja odgadywa¢ co znajduje sie na obrazku zadajac pytanie: Isita ....?

Odd - one - out
Nauczyciel przywiesza na tablicy 3 obrazki, z ktérych jeden nie pasuje do danej kategorii a dzieci oceniaja, ktéry z rysunkéw nie pasuije.

YES / NO GAME

Nauczyciel pokazuje kolejno flashcards przedstawiajace potrawy i prosi dzieci, zeby podawaly ich nazwy. Nastepnie podnosi jedna z kart
do gory i trzyma w ten sposéb, ze tylko dzieci widza, co sie w niej znajduje. Nauczyciel wymienia jedng z potraw : Spaghetti? A dzieci
odpowiadaja YES (jesli potrawa przedstawiona jest na rysunku) lub NO (jesli jej nie ma).

Bit by bit

Nauczyciel podnosi do géry karte przedstawiajaca potrawe, zakryta kartka papieru.

Powoli odkrywa rysunek, opuszczajac kartke, péki ktéres dziecko nie odgadnie, jaka potrawa widnieje na obrazku. Zabawe powtarza sie z
pozostatymi potrawami. Grupe klasy mozna podzieli¢ na grupy np. czteroosobowe. Dzieci bardzo chetnie pracuja w grupach.

Cwiczenie rysunkowe MY FLASHCARD

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki formatu A — 5, po czym prosi dzieci, aby narysowaty na kartkach owoc, potrawe, lub napéj, ktérego
nazwe zapamietaty w jezyku angielskim.

Jesli jest to konieczne nauczyciel pomaga dzieciom dokona¢ wyboru. Nauczyciel zbiera wszystkie karty przygotowane przez dzieci. Nie
pokazujac dzieciom, patrzy na jeden z nich i pyta: What'’s this? Dzieci maja odgadna¢ co przedstawia dana karta.

Zabawa w sklep
A: Can | help you? -> B: Some bananas and apples, please. -> A: Here you are. -> B: Thank you.
A: Can | help you? -> B: Some milk, please. -> A: Here you are. -> B. Thank you.

Watch my lips
Nauczyciel umieszcza na tablicy karty (flashcards) przedstawiajace potrawy. Nastepnie wymawia bezgtosnie jedno ze stéw, dzieci odgaduja,
ktéra z nazw potraw przedstawionych na kartach wypowiedziat nauczyciel.

Listen and do!

Nauczyciel dzieli dzieci na sze$¢ grup i nadaje kazdej grupie nazwe produktu zywnosciowego. Nastepnie zapowiada, ze bedzie wydawat
polecenia poprzedzone nazwa jednego z produktéw zywnosciowych. Polecenie maja wykona¢ tylko te dzieci, ktére naleza do grupy
oznaczonej tym produktem. Nauczyciel: FRUIT, TOUCH YOUR NOSE! BISCUITS, POINT YOUR EYES!

Favourites!
Nauczyciel prosi ucznia na srodek z kartg (flashcards) swojej ulubionej potrawy. Nauczyciel zadaje pytania : What’s your favourite food?
Uczen odpowiada: | like pizza.

Pronunciation game

Nauczyciel wymawia nazwy poznanych produktéw zywnosciowych, zawieszajac gtos i zachecajac dzieci do dokonczenia stowa
np.:BIS(CUITS), PIZ(ZA), SPA(GHETT]) Jezeli okaze si¢ konieczne, wymawiajac poszczegélne stowa nauczyciel moze pokazywac dzieciom
flashcards, przedstawiajace odpowiednie produkty. Aby urozmaici¢ zabawe, nauczyciel wymawia raz szybko, raz wolno, raz cichutko, raz
gtosno, poleciwszy wczesniej dzieciom, aby w ten sam sposéb konczyty wypowiadanie wyrazéw.
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Wszyscy wiemy jak wazna jest znajomos¢ stownictwa - jest to fundament komunikacji, element niezbedny do porozumiewania sie: stuchania,

méwienia, czytania i pisania. Réwnie oczywistym jest dla wszystkich fakt, ze dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym bardzo
szybko zapamigtuja informacje, jednak nalezy tez pamietaé, ze réwnie szybko zapominaja to, czego sie nauczyly. Dlatego tak niezwykle
wazne sa liczne powtérki stymulujace ich pamiec.

Pomimo, ze wielu osobom nauka stownictwa kojarzy sie z nudnym obowiazkiem, zapewniamy Panstwa, ze jest to niezta zabawa. Poniewaz
poznawanie Swiata poprzez zabawe jest wpisane w nasze zycie juz od dnia narodzin, nalezy ja wykorzysta¢ w nauczaniu jezyka obcego.
Publikacja ‘Angielski w centrum zainteresowania’ to zestaw zeszytéw zawierajacych éwiczenia leksykalne przemyslane tak, aby w atrakcyjny
dla dzieci sposéb wprowadza¢ i utrwalaé stownictwo. Zawarte w nich zadania, takie jak rysowanie, puzzle, krzyzéwki, wycinanie, to zajecia
kojarzone (przez dzieci) z zabawa i przyjemnoscia, a jednoczesnie odpowiadajace naturalnej potrzebie dziecka poznawania $wiata poprzez
eksperyment. Dziecko bawi sie 6 stowami ,,eksperymentujac” w 40 ¢wiczeniach. Taka réznorodnos¢ éwiczen zapobiega nudzie i rutynie —
najwiekszym wrogom sprawnego przebiegu procesu uczeniasie.

‘Angielski w centrum zainteresowania’ daje tez rodzicom i nauczycielom mozliwos¢ lepszego poznania dziecka, jego preferenciji, tego co lubi i
w jaki sposéb najchetnieji najtatwiej przyswaja wiedze.

Réznorodnos¢ pozwala na indywidualny dobér ¢wiczen dostosowanych do potrzeb i mozliwosci dziecka. Rozwija to i wzmacnia poczucie
wiasnej wartosci, pozytywnie wptywa na motywacje, niezwykle wazna w nauce jezyka obcego.

Uzupetnieniem kazdego zeszytu jest umieszczony w nim artykut, przedstawiajacy zagadnienie przedszkolnej i weczesnoszkolnej nauki jezyka
angielskiego

Zeszyt | to zbiér éwiczen z zakresu tematycznego ,,Food” gdzie 6 stéwek: pizza, spaghetti, milk, fruit, cake, biscuits zostato wykorzystanych
w 40 éwiczeniach przeznaczonych dla dzieci od 4 do 10 roku zycia. Cwiczeniate moga by¢ wykorzystane w przedszkolu, szkole, na kursach,
lekcjach prywatnych wspierajac proces dydaktyczny. Ksiazka ta moze by¢ réwniez doskonatym uzupetnieniem pracy w domu.

Mamy nadzieje, ze ¢wiczenia spodobaja sie dzieciom i spetnia oczekiwania nauczycieli oraz rodzicéw.

Przyjemnej zabawy i do zobaczenia w nastepnym zeszycie.
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Maskotka - partnerem nauczyciela w procesie nauczania jezyka obcego

Zeby dobrze uczy¢ jezyka obcego mate dzieci nie wystarczy ukonczyé odpowiedni kierunku studiéw filologicznych. Nieodzowna staje sie
jest réwniez znajomosé proceséw psychomotorycznych zachodzacych w trakcie rozwoju dziecka. Mozliwo$¢ przyswajania wiedzy
odzwierciedla odpowiedni poziom rozwoju mézgu, w ktérym znajduja sie osrodki odpowiedzialne za funkcje psychomotoryczne. Procesu
tego nie da sie sztucznie przyspieszy¢, mozna go natomiast — co czyni wiele dyscyplin naukowych — bada¢ i obserwowa¢. Wiedza na temat
proceséw psychomotorycznych pozwala nauczycielowi dostosowaé prace do mozliwosci rozwojowych ucznia.

Artykut podzielony jest na trzy czesci. Tematem pierwszej s3 istota i czynniki rozwoju dziecka ksztattujace jego osobowos¢ i poszczegdlne
funkcje psychiczne. W drugiej zwracam uwage na najwazniejsza aktywnos¢ dziecka, jaka jest zabawa, przeobrazajaca sie w zyciu dorostym w
prace. W czesci trzeciej chciatabym zainteresowac Panstwa maskotka, ktéra jest nieodfacznym towarzyszem dzieciecych zabaw, a w rekach
$wiadomego nauczyciela moze stac sie narzedziem warunkujacym prawidtowy przebieg nauczania jezyka obcego.

W artykule odnosze sie do dydaktyki jezyka angielskiego.

Mézg sktada sie z dwodch pétkul potaczonych widknami nerwowymi, co daje im mozliwosé wymiany informacii. Podstawa jego dziatania
jest neuron, komérka sktadajaca sie z dendrytu i aksonu , wokét ktérego sktada sie substancja mielinizujaca .Liczba neuronéw u dwuletniego
dziecka jest réwna liczbie neuronéw u dorostego cztowieka. Akson odpowiada za przeksztatcanie i przewodzenie informaciji. Im czesciej
powtarzamy, tym wiecej informacji przechodzi przez akson. Substancja mielinizujaca tworzy sie wokét dobrze uzywanego aksonu. Im
grubszy akson tym szybciej przewodzi informacje. Im wiecej informacji tym praca mézgu staje sie bardziej efektywna. Sposéb
funkcjonowania komoérek nerwowych potwierdza stuszno$é¢ wprowadzania ¢wiczen polegajacych na licznych powtérzeniach wczesniej
poznanego sfownictwa. Nalezy wraca¢ do stéwek , ktére dziecijuz poznaty, i wykorzystanych ¢wiczen.

Owocem badan nad funkcjonowaniem pétkul mézgowych sa nastepujace koncepcje ich funkcjonalnej specijalizacji :

I) koncepcja bezwzglednej dominacji lewej pétkuli mézgu — lewa pétkula dominuje dla wszystkich czynnosci psychicznych , prawa jest pétkula
podlegta, niema,



2) koncepcja specjalizacji komplementarnej, czyli uzupetniania sie — obie pétkule odpowiadaja za procesy psychiczne reprezentuja jednak
odmienne czynnosci psychiczne:
lewa pétkula odpowiada za czynnosci werbalne, prawa jest odpowiedzialna za czynnosci niewerbalne, wzrokowo — przestrzenne,
3) koncepcja sposobu przetwarzania informaciji: praca lewej pétkuli ma charakter analityczny, sekwencyjny, prawej- syntetyczny i kolisty
(catosciowy),
4) koncepcja cech dominujacych materiatu lub bodzca — obie pétkule przetwarzaja ten sam materiat, jesli jednak przewazaja w nim cechy
werbalne, przetwarza je lewa pétkula, w przypadku dominacji cech niewerbalnych — przetwarza je pétkula prawa,
5) koncepcja réznic miedzy pétkulami w sposobie reprezentacii funkgji psychicznych — czynnosci psychiczne reprezentowane sa w sposéb
ogniskowy, a prawa pétkula ma organizacje rozmyta, nie mozna w niej wyodrebnic struktur odpowiedzialnych za wybrane funkcje.

Istnieja dwie koncepcje ksztattowania sie funkcji pétkul mézgowych w rozwoju osobniczym :

1) koncepcja stopniowej specjalizacji funkcjonalnej (lateralizacji) Lennerberga — wszystkie funkcje psychiczne wraz z mowa ksztattuja sie
poczatkowo réwnolegle w obu pétkulach mézgu, obie pétkule s poczatkowo ekwipotencjalne, w miare rozwoju osobniczego funkcje
ulegaja lateralizacji.

Nie ma zgodnosci co do tego, kiedy nastepuje petna lateralizacja. Badacze uznaja, ze dokonuje sie ona:

a)wwieku 12— 17lat—w okresie dojrzewania,

b)wwieku 7-9lat—kiedy dziecko nauczy sie czytac i pisac,

c)wwieku 2 -3 lat-kiedy dziecko opanuje sztuke méwienia.
Do piatego roku zycia zaréwno lewa , jak i prawa pétkula réwnorzednie zajmuja sie funkcjami jezykowymi a w razie uszkodzenia jednej
potkuli, druga przejmuije jej funkcje.
U dziewczat wczesniej rozwija sie asymetria pétkulowa w zakresie funkgji jezykowych (werbalnych), natomiast u chtopcéw w zakresie
funkcji przestrzennych.

2) koncepcja wrodzonej specjalizaciji funkcjonalnej pétkul mézgowych — Kinsbourne’a,

- wszystkie funkcje psychiczne sa zlateralizowane juz w zyciu ptodowym,
W lewej pétkuli obserwowano wieksze amplitudy potencjatéw wywotanych dzwiekami mowy, a w prawej wigksze reakcje na niektére
dzwieki muzyczne. Wyniki badan nad asymetria sktonity badaczy do stwierdzenia, ze ‘pétkulowos¢’ jest cecha indywidualna poszczegdlnych

ludzi. Zadaniem nauczyciela jest wiec aktywizowanie obu pétkul.

Przebieg rozwoju psychicznego

Méwiac o rozwoju psychicznym dziecka, musimy mie¢ na uwadze fakt, ze dziecko jako czlowiek w czasie procesu rozwojowego
trwajacego blisko 20 lat, powinno przej$¢ od catkowitej zaleznosci socjalnej do petnej osobistej autonomii i odpowiedzialnosci.

Pod pojeciem rozwoju psychicznego rozumiemy rozwdj czynnosci uktadu nerwowego cztowieka w zakresie tzw. wyzszych czynnosci
nerwowych. Rozwdj ten mozna rozpatrywac i i ocenia¢ w réznych aspektach (rozwdj psychoruchowy, rozwdj percepcji zmystowej, rozwoj
mowy i pisma, pamieg, inteligencja, osobowos¢, uczucia, socjalizacja).

Prawidtowy rozwdj psychiczny to rozwdj wielostronny, w ktérym poszczegdlne sektory oddziatuja wzajemnie na siebie. Rozwdj
psychiczny przebiega pewnymi etapami, zréznicowanymi pod wzgledem czasu trwania, zachodzacymi na siebie, ale pojawiajacymi sie
niezmiennej kolejnosci.

Pierwsze trzy lata zycia w duzym stopniu decyduja o przysztym rozwoju umystowym cztowieka. Przyktadowo: po ukonczeniu czwartego
roku zycia potencjat inteligencji dziecka jest w zasadzie ustalony. To wtasnie wtedy rozstrzyga sie kwestia pézniejszego sukcesu
pedagogicznego lub jego braku.
Na rozwdj psychiczny dziecka wptyw maja nastepujace czynniki:

|. ped poznawczy taczacy sie z pedem do eksperymentowania,

2. ped do wykraczania poza uzyskane juz sprawnosci,

3. ped do rywalizacji,

4. sktonnos¢ do identyfikowania sie z innymi osobami i do ich nasladowania,

5. potrzeba akceptaciji,

6. potrzeba mitosci,

7. potrzeba poczucia bezpieczenstwa.
Wszystkie te czynniki moze, a nawet powinien wykorzysta¢ nauczyciel w pracy z uczniami. Jak wida¢ , wprowadzanie coraz to nowych pojeé
oraz uczenia i rozwijanie nowych sprawnosci zgadza sie z naturalnymi potrzebami dzieci.
Bardzo waznym elementem rozwoju psychicznego dziecka jest mowa, ktéra pozwala na nawiazanie kontaktu z otoczeniem, dokfadniejsze
wyrazanie swoich potrzeb i udzielanie informacji, przede wszystkim zas stuzy do poznawania $wiata i doskonalenia swoich umiejetnosci. | tu
rola jezyka obcego jest bardzo duza. Wprowadzanie jezyka obcego , ktéry pozwala na naturalne komunikowanie sie¢ w $wiecie , jest
niezbedne, a naciski rodzicéw, aby odbyto sie to jak najwczesniej — w petni uzasadnione. Nauka jezyka obcego zaspokaja naturalne potrzeby
dziecka.

Mowa jest wyktadnikiem inteligenciji. Jej rozwdj jest uzalezniony zaréwno od wyksztatcenia sie stuchu oraz aparatu ruchowego miesni
twarzy, jezyka i strun gtosowych, jak i od dojrzewania osrodkéw mowy w médzgu (osrodek Brocka — osrodek ruchowy dla mowy —

a



mieszczacy sie w tylnej, dolnej czesci lewego ptata czotowego mézgu, osrodek Wernickiego — o$rodek czuciowy dla mowy — mieszczacy siew
tylnej, Srodkowej czescilewego ptata skroniowego).

-pod koniec| roku zycia rozpoczyna sie Swiadome wypowiadanie pojedynczych stéw,

- w wieku |8 miesiecy dziecko wypowiada okoto 10 stéw

-od koniec 2 roku zycia —kilkadziesiat- wtedy tez rozpoczyna sie sktadanie stéw w proste zdania,

-w wieku 3 lat dziecko buduje poprawne 4 — 5 —wyrazowe zdania.
W ten sam sposéb przebiega proces uczenia sie obcej mowy: najpierw dziecko przyswaja pojedyncze stfowa, potem buduje pojedyncze
zdania, nastepny etap to budowa zdan ztozonych. Okres od 3 do 6 roku zycia to etap, w ktérym uczenie odgrywa najwazniejsza role.
Szczegdlna role we wspomaganiu rozwoju psychicznego dziecka odgrywaja zabawki i zabawy. Zabawki z jednej strony sa ,,pomocami
naukowymi” do nauki o wtasciwosciach przedmiotéw, z drugiej , pozwalaja dziecku stworzy¢ wiasny $wiat, zaspokajaja jego potrzebe
aktywnoscii organizowania otoczenia.
Istota rozwoju psychicznego polega na [...] coraz lepszym orientowaniu sie dziecka w rzeczywistosci i coraz sensowniejszym dziataniu w niej
” Szczegdlna wplyw na rozwéj psychiczny dziecka ma jego wiasna aktywnos¢ i dziatalnos¢. Nie kazde dziecko przejawia jednak aktywnosé
zgodna z whasciwosciami wieku i indywidualnymi mozliwosciami.
Stymulowanie i rozwijanie aktywnosci dzieci nalezy do podstawowych obowiazkéw nauczyciela.
Proces uczenia sie obejmuje uczenie motoryczne, emocjonalne, percepcyjne i pojeciowe, a takze uczenie si¢ zachowania spotecznego, co
umozliwia rozwéj osobowosci. Osobowos¢ ksztattuje sie w ciagu catego zycia, szczegdlna role odgrywaja pierwsze lata dziecinstwa.
Elementarne mechanizmy regulujace , ktére formuja sie w tym wiasnie okresie, oparte sa na popedach i emocjach zaleznych od funkgji
osrodkéw podkorowych. Zachowanie matego dziecka jest w zwiazku z tym mato zorganizowane, zmienne i impulsywne. Wraz z rozwojem
wyzszych czynnosci kory moézgowej wytwarzaja sie bardziej ztozone struktury regulacyjne, ktére umozliwiaja kontrole czynnosci
poznawczych nad sfera popedéw i potrzeb emocjonalnych. Wtedy reakcje dziecka staja sie bardziej opanowane , jego zachowanie zaczynaw
pewnym stopniu podlega¢ samokontroli, a motywacja jest mniej egocentrycznai powoli nabiera charakteru spotecznego.
Wzory zachowan i normy wpajane dziecku przez osoby i postacie z najblizszego otoczenia, ktére dziecko lubi i uznaje za autorytet, staja sie
normami, nasladowanymi i przejmowanymi jako wtasne. Budzenie i rozwijanie aktywnosci dzieci wywiera wpltyw na motywacje dziatania,
wzmaga wielostronne doswiadczenie, reguluje stosunki z otoczeniem.
U dzieci, ktére maja duze mozliwosci poznania, operowania przedmiotami, podejmowania réznych form dziatalnosci, rozwéj umystowy
przebiega prawidtowo. Przez dziatalno$¢ na przedmiotach rozumie sie zabawe lub twérczos¢ plastyczna.

Proces uczenia sie dziecka dokonuije sie we wszystkich dziedzinach zycia, przede wszystkim przez zabawe.

Zabawa niewatpliwie sprawia dziecku przyjemnos¢, a jednoczesnie jest swoista forma uczenia sie, zdobywa wiadomosci, umiejetnosci i
sprawnosci. Dziecko w wieku przedszkolnym nie zdobywa jeszcze informacji o otaczajacym $wiecie w sposéb niezamierzony, w rozmaitych
sytuacjach zycia codziennego. Tak wiasnie, mimowolnie, uczy sie w trakcie zabawy. ,Chociaz dziecko nie dostrzega, ze dzieki zabawie rozwija
swoj umyst i swoje umiejetnosci i chociaz nie wszyscy dorosli zdaja sobie z tego sprawe, to jednak zabawa jest nie czym innym, jak wtasnie
jedna forma uczenia sie dziecka, aktywnoscia przygotowujaca go do tego, by w 6 roku zycia mogto z powodzeniem uczeszcza¢ do szkoly i tu
systematycznie sie uczy¢” (Szuman)
W pedagogice przedszkolnej wprowadza sie nastepujaca klasyfikacje zabaw:

- zabawy ruchowe,

- zabawy manipulacyjne,

- zabawy tematyczne,

- zabawy konstrukcyjne,

- zabawy badawcze.

Do zabaw organizowanych z dzie¢mi zalicza sie gry i zabawy dydaktyczne, organizowane zabawy ruchowe, do ktérych zalicza sie zabawy

inscenizowane.
Poznanie rzeczywistosci dzieki zabawie to swobodne gromadzenie do$wiadczen.
Aby prawidtowo kierowa¢ zabawa dzieci, trzeba zdawa¢ sobie sprawe, na jakim etapie rozwoju psychicznego znajduje sie dziecko.
W okresie przedszkolnym wyrdznia sie trzy fazy:

- okres od 3do4lat,

-okresod 5do5.51at,

-okresod 5.5do 7 at.
W pierwszej fazie dzieci wykazuja sie silnym emocjonalnym uzaleznieniem od dorostych, wymagaja indywidualnego podejscia, nie rozumieja
pojecia ,,my”, ,,grupa”, skupiaja sie przez krétki okres. W drugiej sa bardziej samodzielne, mimo coraz silniejszych checi kontaktéw z innymi
dzie¢mi, w ich zachowaniu nadal zwycieza jednak egocentryzm, co prowadzi do konfliktéw, dominuja myslenie i mowa konkretno —
wyobrazeniowa, wzrasta mozliwo$¢ uwagi i mozliwo$¢ opanowania ruchliwosci.
W trzeciej fazie nastepuje wzrost samodzielnosci, zdolnosci i checi do pracy w zespole, pojawiaja sie zaczatki myslenia abstrakcyjnego oraz
stowno- logicznego. Podczas zabawy dziecko nie tylko wykorzystuje juz zdobyte doswiadczenia, spostrzezenia i obserwacje oraz
przyswojone juz sposoby myslenia i dziatania, utrwala je i doskonali, lecz takze wciaz rozwija swe mozliwosci umystowe, wzbogaca zaséb
wiedzy o $wieciei zjawiskach, a zwlaszcza —w zabawach tematycznych —wiedze o zyciu cztowieka, czynnosciach i pracy ludzkiej.



W stymulowaniu rozwoju zachodzacego w trzeciej z wymienionych faz szczegélna role odgrywa zabawka. Taka forma zabawy:

Dziekizabawce dziecko poznaje model rodziny.

Na poczatku dzieci znaja tylko jeden model rodziny, wiasny. W grupie przedszkolnej szybko przekonuja sie, ze istnieja réwniez inne. W
oswojeniu sie znowym doswiadczeniem poméc moze maskotka. Uzyta na zajeciach , opowiada o swojej rodzinie, przynosi zdjecia, zaprasza
gosci, rozmawia z dzie¢mi, wypytuje o rodzine, czyta dzieciom, odgrywa scenki. W szkole dziecko nie boi sie pyta¢ o inny model, nie jest
zawstydzone, gdy model jego rodziny rézni sie¢ od modelu rodzin kolegéw. Oswoiwszy si¢ z nowa wiedza, dziecko zaczyna dostrzegac takie
modele w sasiedztwie, wsréd réwiesnikow i rozumied, ze takie istnieja, tym samym rosnie jego znajomos¢ rzeczywistosci.

Zabawa z maskotka znaczaco wptywa na rozwéj mowy. Dziecko chetnie stucha opowiesci zabawki, chetnie tez opowiada jej o wszystkim co
widzialo, i przezyto: film, przezycia z wakacji, ustyszana historyjke, czesto wymysla wiasng historie, aby zainteresowac¢ maskotke i stac sie jej
przyjacielem.

Maskotka osmiela dziecko, ktére niechetnie odzywa sie w grupie, opowiada i dzieli sie wrazeniami z innymi dzie¢mi. Zestawione w parze z
maskotka z wieksza $miatoscia buduje dialog, zadaje pytania, udziela odpowiedzi na pytania zadane przez maskotke. Nie zabierajmy dziecku
takiego przyjaciela; w szkole moze sie nim sta¢ kolega/ kolezanka; w przedszkolu dziecko pomaga misiowi a w szkole koledze/ kolezance.
Obserwujac zabawe dziecka z maskotka, mozemy poznaé jego prawdziwe uczucia,w innych sytuacjach czesto skrywane. Dziecko przenosi
to co czuje na uczucia maskotki, znacznie tatwiej jest mu powiedzie¢, ze maskotka Zle si¢ czuije, jest zta, nieszczesliwa czy gtodna, niz samemu
to wyrazi¢. Tak jak rodzice i opiekunowie pomagaja dziecku wyrazi jego uczucia, tak samo dziecko pomaga misiowi. Rozumiejac uczucia
maskotki, poznaje i wyraza swoje uczucia, rozumie uczuciainnych w szkole.

Zabawka wspomaga rozwéj myslenia abstrakcyjnego, przenoszac dzieci w inny $wiat i kulture. Przy jej pomocy w $rodku zimy mozemy z
tatwoscia znalez¢ nad cieptym morzem, kapac sie i budowaé zamki z piasku, mozemy tez przenies¢ sie do Anglii, USA czy innego kraju
anglojezycznego. zabawka opowiada o nieznanych dzieciom tradycjach $wiatecznych. Uczy $piewaé koledy po angielsku, proponuje gry i
zabawy, w ktére bawig sie dzieci w innych krajach. To maskotce dzieci opowiadaja o $wietach w Polsce, ucza ja polskich koled. Ta wymiana
kultur wspiera rozwdj tolerancji i ukazuje, jak réznorodny jest Swiat. Dzieki zabawce fatwiej jest rozmawia¢ z dzie¢mi o chorobie i
niepetnosprawnosci.

Uzycie maskotki przez nauczyciela eliminuje element ktamstwa. Nauczyciel, ktéry jest autorytetem dla dzieci, nauczyciel nie moze
powiedzie¢, ze nie zna j. polskiego, ze dzieci maja zwracac sie tylko po angielsku, w zwiazku z czym prosi , by zwracaly sie do niego tylko po
angielsku. Dzieci nie rozumieja, dlaczego nauczyciel méwi po polsku, a w czasie zaje¢ wytacznie po angielsku. Bardzo wygodna jest wiec
sytuacja, gdy nauczyciel wprowadza i przedstawia dzieciom nowego kolege, ktory przyjechat z zagranicy i nie zna jezyka polskiego.
Nauczyciel wystepuje wéwczas w roli ttumacza, gdy dzieci nie rozumieja, co powiedziata maskotka, przypomina o koniecznos$ci uzycia
jezyka angielskiego, gdy dziecko zwraca sie do maskotki, pomaga zbudowaé zdanie, pytanie, utatwia kontakty. Dzieci z fatwoscia poddaja sie
takiej zabawie. MIS jest dla nich TEDDYM, kolega z Ameryki, rozumieja wiec, Zze moga sie z nim porozumiewac wyltacznie po angielsku.
Dzieci zadaja pytania, opowiadaja o sobie, ucza sie jezyka, by méc jak najwiecej dowiedzie¢ sie o TEDDYM, by jak najwiecej powiedzie¢ mu o
sobie. Obecnos¢ i pomoc, nauczyciela zaspokaja potrzebe bezpieczenstwa.

Zabawka — maskotka umozliwia indywidualny kontakt —dzieci po kolei witaja i zegnaja sie z maskotka. Poza tym potrafia wspétpracowac z
TEDDYM w parze, wykonuja prace plastyczne dla TEDD’EGO, pisza listy, kartki pocztowe, wpisuja mu sie do pamietnika. Maskotka utatwia
nauczanie, przynoszac na zajecia rézne ciekawe przedmioty, ktére warto poznac.

W kontakcie z maskotka dzieci zaspokajaja potrzebe poznawania i checi uczenia: nie chcac jej urazi¢ szybko ucza si¢ nowych rzeczy.

Dzieki maskotce nastepuije takze rozwéj spoteczny dziecka: maskotka przyprowadza swoich przyjaciét, przedstawia ich, bawi sie z nimi,
pomaga im, u nich szuka pomocy. Dzieci, ktére sa doskonatymi nasladowcami oséb i postaci, bedacych dla nich autorytetem, zauwazaja
woéweczas kolegdw, prébuja nawiazac przyjaznie, ucza sie wspdlnej zabawy, dzielenia sie radosciami i smutkami, dostrzegaja, ze nie s3 same.

Wazna role maskotki w nauczaniu jezyka obcego potwierdza analiza podrecznikéw do nauki jezyka angielskiego przeznaczonych dla
przedszkoli i pierwszego etapu edukacji. Do wymienianych tam zabawek naleza lalki, misie, krokodyle, wrézki oraz postacie ze znanych
Bajek. W klasach | — Ill jako bohaterowie czesto pojawiaja sie dzieci, ktérym towarzyszy ulubiona zabawka lub zwierzatko. Fakt ten
odzwierciedla rzeczywistos$c¢: Swiat dziecka tworza w tym okresie zabawki, ktérymi dziecko sie bawi.
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( Odszukaj produkty i podaj ich numer )

biscuits

cake

spaghetti

milk

pizza

fruit L/
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( Znajdz i podpisz obrazki.
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( Znajdz wyraz w rzedzie, ktory nie pasuje do pozostatych

l. school
2, milk
3. cat

4,

5.

6. red

kitchen
book

home
mother
dog
bedroom
picture

fruit

pizza
sister

biscuits

pencil

white

spaghetti

shop
father
cow
bathroom
cake

green

(Napisz co lubisz jes¢, a czego nie lubisz jesc¢.

Co lubisz jes¢?

Czego nie lubisz jes¢?




( Odszukaj w wezu nazwy produktow z ilustracji.

( Zaznacz wlasciwy wyraz
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biscuits milk cooker fruit spaghetti banana
fridge coca-cola cake tomato apple pizza
( Potacz rysunki z odpowiednimi stowami angielskimi i polskimi. )
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mleko owoce ciasto pizza spaghetti herbatniki



( Zagubione figury. Polacz potéwki tak, aby do siebie pasowaty )
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Draw some spaghetti
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Draw some biscuits
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Draw some fruit

-

Draw some pizza
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Draw same milk

Draw some cake




( Rozwiaz krzyzéowke )

( Whpisz brakujace litery. )
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( Czyje to koszyki? Przeczytaj listy i wpisz imiona do tabelek. )
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Mike's basket Mark's basket Emma's basket
milk biscuits cake
pizza milk p— spaghetti g
fruit spaghetti Sgs fruit g
biscuits cake ; milk
( Co to jest? Podpisz obrazki. )
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( Stowniczek obrazkowy

spaghetti - spagettii

pizza - pizza

milk - mleko

biscuits - ciastka

cake - ciasto

fruit - owoce
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